
Orbz demo
500 MHz prosessori
128 Mt RAM
35 Mt levytilaa 
Tehokas 3D-näytönohjain

Hauskassa ja lähes hengästyttävän nopeassa Orbzissa pelivälineenä on pelaaja itse, jota 
liikutellaan kuulana pisteestä pisteeseen laajalla ja värikkäällä radalla. Tehtävänä on osua 
mahdollisimman moneen leijuvaan tähteen mahdollisimman lyhyessä ajassa.

Peli käynnistyy päävalikkoon, josta pääsee eteenpäin Practice-valinnalla. Ylhäältä voit valita, 
montako kierrosta (Rounds) pelaat, ja missä ajassa rata on tarkoitus hoidella (Time Limit). 
Lopuksi oikean puolen Orb-kohdasta valitaan peliväline. Sitten voitkin valita Start, niin pääset 
pelaamaan.

Radalla on helppo liikkua. Kuulan suunta valitaan hiirellä. Klikkaa kerran hiiren vasemmalla 
painikkeella, niin esiin tulee nopeusmittari. Kuula lähtee kovaa, kun klikkaat hiiren vasemmalla 
painikkeella mittarin näyttäessä punaista. Kuula singahtaa liikkeelle hillitymmin, kun klikkaat 
mittarin näyttäessä vihreää.

Yritä osua tähtiin, joita on siellä täällä radalla. Tähtää hiirellä ja säädä vauhtia, niin pisteitä kertyy 
seuraavasti:

Keltainen tähti 100 pistettä
Oranssi tähti 200 pistettä
Punainen tähti 300 pistetä
Pikkutähti 400 pistettä

Lisäksi joka tähdestä tulee 25 pistettä bonusta, jos kertavedolla saa useita tähtiä.

Radalla on kahdenlaisia läpinäkyviä kuplia, joista saa apuja, kun niihin osuu. Vihreällä nuolella 
varustettu kupla sinkoaa kuulasi korkealle ja pienellä nuolella merkitty kupla siirtää kuulasi 
automaattisesti toiseen kohtaan.

Oikeassa yläkulmassa on tutkakuva radasta. Keltaiset pisteet osoittavat keltaisten tähtien paikat, ja
pienet pisteet osoittavat pienten tähtien paikat. Peli päättyy, kun olet kerännyt kaikki tähdet.

Kun osut noppaan, kuulasi saa lisäominaisuuksia, kun seuraavan kerran klikkaat hiiren oikeaa 
painiketta.

Demossa on ainoastaan yksi rata. Kaikki radat saa käyttöönsä ostamalla pelin. Peli maksaa 14,95 
dollaria ja sen voi ostaa osoitteesta www.garagegames.com. 

Peli lopetetaan painamalla Esc-näppäintä ja valitsemalla sitten Quit.


